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Kompetenzbereiche

Mathematische Kompetenzen

Nach der 3. Klassenstufe

Der Schiiler kann angemessen in

mathematischen Situationen
handeln.

Nach der 6. Klassenstufe

Der Schiiler kann mit Uberblick in
zusammengesetzten
mathematischen Situationen
handeln.

Nach der 9. Klassenstufe

Der Schiler kann in komplexen
mathematischen Situationen
urteilen und handeln.

Zahlen und Algebra

Der Schiiler kann Methoden fiir
Berechnungen mit natirlichen
Zahlen entwicklen.

Der Schiiler kann rationale Zahlen
und Variablen in Beschreibung und
Berechnung anwenden.

Der Schiiler kann reelle Zahlen und
algebraische Ausdriicke in
mathematischen Untersuchungen
anwenden.

Geometrie und Messungen

Der Schiiler kann geometrische
Begriffe anwenden und Messungen
durchfiihren.

Der Schiiler kann geometrischen
Methoden anwenden und einfache
MaRe berechnen.

Der Schiiler kann geometrische
Zusammenhdnge erkldren und MaBe
berechnen.

Statistik und Wahrscheinlichkeit

Der Schiiler kann kann einfache
statistische Erhebungen durchfiithren
und intuitiv Wahrscheinlichkeiten
ausdriicken.

Der Schiiler kann eigene statistische
Erhebungen durchfiihren und
statistische Wahrscheinlichkeiten
ermitteln.

Der Schiiler kann eigene statistische
Erhebungen durchfiihren und
statistische Wahrscheinlichkeiten
ermitteln.

Fokuspunkte

Kompetenzbereiche/Fertigkeits- und eiche

Fokuspunkte

Zahlen und Algebra/Zahlen

Nach der 3. Klassenstufe

Der Schiiler kann dreistellige Zahlen
verwenden, um Anzahl und
Reihenfolgen zu beschreiben.

Zahlen und Algebra/Rechenstrategien

Nach der 3. Klassenstufe

Der Schiiler kann einfache nattirliche
Zahlen durch Kopfrechnung und mit
Taschenrechner addieren und
subtrahieren.

Geometrie und Messungen/Messungen

Nach der 3. Klassenstufe

Der Schiiler kann in einfachen
Alltagszusammenhangen Lange, Zeit
und Gewicht schitzen und messen.

Zahlen und Algebra/Rechenstrategien

Nach der 6. Klassenstufe

Der Schiiler kann die passende
Rechenart auswahlen, um einfache
alltagliche Probleme zu l6sen und
einfache Rechenausdriicke
aufstellen.

Der Schiiler kann die
Rechenprozesse aller vier
Grundrechenarten unter Benutzung
von Schatzung und Taschenrechner

Janwenden.

Mathematische Kompetenzen/Kommunikation

Nach der 6. Klassenstufe

Der Schiiler kann relevante
Informationen aus einfachen
mathematischen Texten entnehmen.

Zahlen und Algebra/Zahlen

Nach der 9. Klassenstufe

Der Schiiler kann einfache
Prozentrechnung unter Benutzung
von Schatzung und Taschenrechner
durchfiihren.

Zahlen und Algebra/Formeln und algebraische
Ausdriicke

Nach der 9. Klassenstufe

Der Schiiler kann Zahlen anstatt von
Variablen in einfache Formeln

Jeinsetzten.




Mathematik

Fertigkeits- und Wissensziele (nach der 3. Klassenstute)

i Phasen Fertigkeits- und Wissensziele
Problembehandlung Modellieren Argumentation und Gedankengang Darstellung und Symbolisierung Kommunikation Umgang mit Hilfsmitteln
Der Schiiler kann sich Der Schiiler kennt
N miindlich und visuell | einfache mandliche,
mathematisch visuelle und interaktive
Der Schiller kennt den ikati Der Schiler kann einfache
Der Schiller kann zum Losen Der Schiller kann einfache ) : Der Schiller kennt die Merkmale !
; ) Der Schiller kennt die Merkmale ’ 3 zwischen | Der Schiller kann mathematische : Hilfsmittel zum Zeichnen, Der Schiller kennt konkretes
einfacher ; . mathematischer Fragen und
; der Arbeit. Mathematik und einfachen | Fragen stellen und beantworten. _Y Der Schiler kennt Der Schiler kennt Berechnen und Untersuchen Material und Hilfsmittel.
Der Schiiler kann Probleme beitragen. untersuchen. Alltagssituationen Antworten. Der Schiiler kann ke, Der Schiiler kann seine unterschiedliche anwenden
Mathematische angemessen in N & ' Konkrete, visuelleund "TE % B O Rechoperationen e e -
Kompetenzen mathematischen einfache symbolische De'"talcl g j'“ f schriftlich und visuell Schgrmcm nd
Situationen handeln. Repriisentationen il darstellen.
interaktive visuellen Darstellung.
anwenden. 5
Der Schiiler kennt di Der Schiiler k: Der Schiiler kennt Methoden,
. Der Schiller kennt einfache | Der Schller kann mathematische, er ScLier kenni cie Der Schiler kann mathematische ) der penuier ann Der Schiler kann einfache | 2 Schuler kennt Methoden, um
Der Schiler kann einfache : Zusammenhénge zwischen Der Schiler kennt einfache einfache Fachbegriffe | Der Schiler kennt : Untersuchungen, Zeichnungen
3 . Strategien zur ° ’ Zusammenhénge verstehen und : e e : " und ent
mathematische Probleme lésen. " ° mathematischen Ergebnissen » mathematische Erklérungen. miindlich und einfache Fachbegriffe. 'E@ und Berechnungen mit digitalen
Problemlgsung. Ergebnisse deuten. erklaren. ' digital anfertigen.
und einfachen Alltagssituationen. schriftlich anwenden. Hilfsmitteln anzufertigen.
Zahlen Rechenstrategien Algebra
Der Schiiler kann Mengen und Der Schiller kann einfache Der Schiller kann die
i et Der Schiler kennt einfache on e Der Schiler kennt einfache Der Schiler kennt einfache
1 Reihenfolgen mithilfe von Berechnungen mit natiirlichen : Rechenregeln von Figuren-und
: natirliche Zahlen. Rechenstrategien. Zahlenmuster.
natirlichen Zahlen beschreiben. Zahlen durchfiihren. Zahlenmustern erkennen.
Der Schiller kennt Strategien
Der Schiler kann Der Schiller kann Mengen und Der Schiiler kann 2um Kopfrechnen und Schatzen
hied o e Der Schiler kennt den Aufbau : ) am foP! : Der Schiler kann die
verschiedene ) Reihenfolgen mithilfevon | S toh TR en || Rechenstrategien zur Addition | und kann Rechenoperationen | = PUHEE SRR SR Der Schiller kennt Figuren- und
Zahlen und Algebra im . igen natrlichen Zahlen |~ C. S enwertsystem. | U Subtraktion mit natiilichen mithilfe von Notizen und g gan
Bereich der natiirlichen beschreiben. B Zahlen entwickeln. digitalen
Zahlen anwenden. Grchtibrent
Der Schiller kann Der Schiller kann einfache
Der Schiller erkennt : ) ! Der Schiller kennt due
) Der Schiler kennt einfache Rechenstrategien zur Der Schiller kennt Strategien zur Zusammenhénge und
3 | verschiedene Dezimalzahlen und S i I e Zusammenhénge zwischen den
. D! und Briche. und Division mit Multiplikation und Division Rechenregeln von GroRen )
Briiche in Alltagssituationen. vier Grundrechenarten.
natirlichen Zahlen entwickeln. erkennen.
und Geometrisches Zeichnen Orientierung im Raum MaReinheiten
Der Schiller kan geometrische Der Schiiler kennt die Der Schiiler kann die Lage von | perschiller kann Langen, | Der Schiler kennt
u v e Der Schiller kann Objekte aus der | Der Schiiler kennt geometrische: roentie el Der Schiller kennt Fachbegriffe | Do > 5 §
1 Formen und Kérper Eigenschaften von geometrischen o A Objekten in Bezug zueinander : Zeitspannen und Gewicht | Lingen-, Zeit- und
’ Umwelt geometrisch skizzieren. Begriffe. zur Orientierung im Raum. :
kategorisieren. Figuren. beschreiben. angeben Gewichtsangaben.
Der Schiller kennt
Der Schiiler kann Der Schiller kann geometrische | oo Der Schiler kennt Methoden zur e
Geometrie und Messungen | 8°0metrische Begriffe Der Schiiler kann Formen nach Der Schiller kennt die Skizzen anhand von N o Der Schiiler kann Figuren und Herstellung von Formen und | Der Schiiler kann Langen, | o
anwenden kennt sich mit A ) Formen schriftlich und mit Hilfe ) : ; nicht-standardisierte
2. geometrischen von Daten und . Muster spiegelsymmetrisch Mustern mit Hilfe der Zeitspannen und Gewicht
MaReinheiten aus. ! A von Geometrieprogrammen : : MaReinheiten fiir Lange,
kategorisieren. Formen. Alltagsituationen erstellen beschreiben und herstellen. | Spiegelsymmetrie, einschlieRlich |  schiitzen und messen. A
darzustellen. ; Gewicht und Zeit (analog
(Freihandzeichnung). digitaler Werkzeuge .
und digital).
Der Schller k Der Schiiler kann Schrégbild Der Schiler kann Schrégbild Der Schiler kann d
er Schiler kann Der Schiiler kennt die Der Schiiler kann geometrische " SIS SHILIELS e er schuler kann den Der Schiiler kennt
Zusammenhénge zwischen ! Der Schiiler kennt Methoden, um |von réumlichen Objekten mithilfe {von raumlichen Objekten mithilfe | Umfang und die Flachen or ken
3 " von|  Kérper und ’ " : MaReinheiten einer
Formen und einfachen Kérpern " ’ verschieden Figuren herzustellen. | ~ von Gitter- und Punktrastern | von Gitter- und Punktrastern | einfacher geometrischer
einfachen Kérpern. zeichnen. 5 . " Fléiche.
erkennen. zeichnen. beschreiben. Figuren vergleichen.
Statistik Wahrscheinlichkeit
Der Schiler kann Tabellen und
N einfache Schaubilder erstellen | Der Schiller kennt Tabellen und

Statistik und

Der Schiler kann
Statistiken untersuchen,
auswerten und

um die Ergebnisse

einfache Di

Daten darzustellen.

tr
ten bestimmen.

Der Schiiler kann statistische:
Untersuschungen mit einfachen
Daten durchfiihren.

Der Schiiler kennt Methoden um
einfache Daten zu sammeln, zu
ordnen und zu beschreiben.

Der Schiller kann zufsllige
Ereignisse in Alltagssituationen
erkennen und die
Eintrittswahrscheinlichkeit
qualitativ beschreiben.

Der Schiiler kennt den
Wahrscheinlichkeitsbegriff.

Der Schiiler kann

Der Schiiler kennt Methoden um

mit

Daten zu

unterschiedlichen Daten
durchfiihren.

sammeln, zu ordnen, zu
beschreiben und zu deuten.

Der Schiiler kann den
Wahrscheinlichkeitsbegriff mit
Hilfe von Experimenten erklaren.

Der Schiller kennt
Wahrscheinlichkeits-experimente.




Mathematik

Fertigkeits- und Wissensziele (nach der 6. Klassenstufe)

|ie weiten Felder geben die

verbindlichen Lernziele an.

|Dle hellblauen Felder geben die empfohlenen Fertigkeits- und Wissensziele an.

Kompetenzen Kompetenzziele Phasen Fertigkeits- und Wissensziele
Problembehandlung Modellieren Argumentation und Gedankengang Darstellung und Symbolisierung Kommunikation Hilfsmittel
Der Schiller kann einfache | Der Schiller hat Kenntnisse
. der Schiler kenntd Texte mit und iber {iber den Zweck und die
) er schiler kennt die Der Schiler verfiigt tiber Mathematik lesenund | Strukturen in Texten mit
Eigenschaften , : : : Der Schiller hat Kenntnisse
Der Schiiler kann . Der Schiiler kann einfache Argumentationen Der Schiiler hat Kenntnisse schreiben. und {iber Mathematik o o~
geschlossener, offener und | Der Schiler kann einfache ) Leran ) Der Schiler kann : De Schiller kann Hilfsmittel | ber konkrete Materialien
i y Der Schiller kennt einfache | Argumentationen inder | in Bezug auf untersuchende , von der alltagsprachlichen e :
reiner . c B uer) iicke in . Der Schiller hat Kenntnisse mit fachlich prazise und Werkzeuge.
Problemstellungen Modellier Arbeit | Arbeit, der ( von ) s
Der Schiller kann mit Problemstellungen der durchfiihren. €T | Alltagssprache abersetzen. Der Schiller kann varilert | iber verbale und schriftliche anwenden.
Oberblick i ausdriicken und [6sen. Ut anwenden. untersuchenden Arbeit mit Rechenausdriicken. | e B e e o e
Mathematische | 000 L e 2. b digitalen Werkzeugen. i !
Kompetenzen und iber Matf mit und tber
mathematischen kommunizieren. auch unter Anwendung von
Situationen handeln digitalen Medien.
Der Schiler kennt Der Schiller hat Kenntnisse
Der Schiler kann unterschiedliche Strategien Der Schller kann i Der Schiller kann zwischen | Der Schiler hat Kenntnisse Der Schiller hat Kenntnisse
s ) ) ) ) {iber einfache Y Der Schler kann )
unterschiedliche Strategien | zur Lésung mathematischer | Der Schiler kann einfache ) Argumentationen et Alltagssprache und | von der alltagssprachlichen ) Der Schiller hat Kenntnisse |  Der Schuler kann seine {iber Methoden zum
) ) Der Schiller kennt einfache Argumentation in Bezug auf - Fachwarter und Begriffe ol .
3. |aurtesung Pr Modell Verwenden, um Hypothesen ! Ausdriicke mit Ubersetzung von c e von Fachworternund | Hilfsmittel zweckgebunden | Untersuchen, zum Zeichen
mathematische Modelle. ] die Enwicklung und > miindlich und schriftlich m e
der verwenden. 2u entwickeln und zu : mathematischen Symbolen Ausdriicken mit Begriffen. wahlen. und Rechnen mit digitalen
o Uberprifung von anwenden.
anwenden. Anwednung digitaler berprifen. bersetzen. mathematischen Symbolen. Werkzeugen.
Hypothesen.
Werkzeuge.
Zahlen Rechenstrategien Algebra
Der Schiller kann im Bereich ) Der Schiller kennt die
) Der Schller kennt die vier
Der Schiller kann Der Schiller kennt der natirlichen Zahlen ) Bedeutung des
) ) i ' Grundrechenverfahren im Der Schiller kann eoedn
D und Briiche | Br D Aufgaben in den vier ) ! Gleichheitszeichens und
1 ‘ e ’ ) natirlichen Zahlbereich; | Methodenzum Lésenvon | =
in und deren im | Grundrechenarten : ° einfache Methoden zum
) insbesondere Gleichungen finden.
anwenden. Stellenwertsystem. brechnen; insbesondere ¢ Lésen von einfachen
bezogen auf Alltagsituation | | -olnkalkulationen Gleichungen
Der Schiller kann g g Ei
rationale Zahlen und Der Schiller kennt Der Schiller kennt die
Variablen in Der Schiller kann Methoden 3 ) ) :
Zahlen und Algebra t o Bareen o Strategien zum Der Schller kann einfache | Eigenschaften von Variabeln
Beschreibung und Der Schiller kann negative, | Der Schiiler kennt negative, , . Berechnen von algebraische Ausdriicke zum | in Formeln und weiss, wie
Berechnung 2. Dezimalzahlen, einfachen ) ' ) anee
ganze Zahlen anwenden. ganze Zahlen. : Dezimalzahlen, einfachen Bezeichnen von diese mit digitalen
anwenden. Briichen und negativen, . i
! Briichen und negativen | Ber Hilfsmitteln
ganzen Zahlen entwickeln.
Zahlen. werden.
Der Schiller kann Aufgaben Der Schiller kann Variabeln | Der Schiller kennt die
Der Schiler kann Der Schiiler kennt £ Der Schiiler kennt h : :
‘ ° 2ur Prozentrechnung > ' um einfache einer Variabel
E Prozentzahlen, einfache | Prozentzahlen, einfache “"€ | Strategien im Bereich der
Potenzen und Pi anwenden Potenzen und Pi. e S Sl Prozentrechnuny “ um “
' g digitaler Medie. E beschreiben. beschreiben.
Geometrische Eigenschaften und Zusammenhinge Geometrisches Zeichnen Orientierung im Raum MaReinheiten
Der Schiller kennt
Der Schiller kennt
) Der Schiller kann die Methoden des Der Schiller kann ) ot
Der Schiller kann Vielecke ) ) ) ) e Der Schiller kennt die | unterschiedliche Methoden
' Der Schiller kennt die Umgebung mit Hilfevon | geometrischen Zeichnens, |  Koordinaten im ersten ) Der Schiller kann Umkreis ¢
anhand deren Eigenschaften | __ < Eigenschaften des ersten 2um Schiitzen und
1 Eigenschaften von Winkeln

Geometrie und
Messungen

Der Schiller kann
geometrischen
Methoden anwenden
und einfache MaRe

(Seitenlangen und Winkel)
einteilen.

in einfachen Vielecken.

Zeichnungen wiedergeben
und Zeichungen nach
Vorgaben anfertigen.

um die Umgebung

zeichnerisch darzustellen;
unter Anderem mit Hilfe
von digitalen Hilfsmitteln.

Quadranten des
Koordinatensystems
ablesen.

Quadrantens des
Koordinatensystems.

und Flache schatzen und
berechnen.

Berechnen von Umkreis und
Fliche; auch mit Hilfe von
digitaler Medien.

Der Schiiler kann

Der Schuler kennt die
Eigenschaften von Vielecken
(WinkelmaR und
Seitenlangen) und

Der Schiiler kann Skizzen

Der Schiiler kennt den
Unterschied zwischen

Der Schiiler kann
Koordinaten in allen

Der Schiiler kennt die

Der Schiiler kennt

2 cometrische Eigenschafen und Arbeitszeichnungen Quadranten des Eigenschaften aller Der Schiler kann Volumen - Methoden zum Schtzen
berechnen. . g Methoden zum Erkennen e Skizzen und ] Quadranten des schatzen und berechnen. und Berechnen von
von Formen untersuchen. ¢ e Koor )
und Erstellen von diesen; v Koordinatensystems. Volumen.
S . ablesen.
auch mit Hilfe von digitalen
Geometrieprogrammen.
Der Schiler kennt
Der Schiiler kann Kérper Der Schiiler kann Muster, ferti Der Schiiler kennt
Der Schiller kann ) ) P © Der schiller kennt Formen Methoden zur Anfertigune | ¢ pyiler kann Umkreis
e Der Schiller kennt Vielecke anhand von Spiegelungen und von Mustern, Spiegelungen " b Methoden zum Schiitzen
3. |geometrische Eigenschaften y Ve des per ° und Fliche von Kreisen )
i und Zylinder. unterschiedlichen ¢ " und " und Berechnen von Umkreis
von Kdrper untersuchen. ! Zeichnens von Karpern. ! allet ! schiitzen und berechnen. ) "
Methoden zeichnen. anfertigen. auch mit Hilfe von digitalen und Flache eines Kreises.
Medien.
Statistik Wahrscheinlichkeit
Der Schiler kennt
verschiedene Methoden zur
Der Schiller kann grafische Der Schiler kann Zufaligkeit | 1¢ee Merhoce
Darstellungen von Daten | Der Schiler kann grafische | und Wahrscheinlichkeiten ™" gvon
1 ‘ 2ufaligkeit und Wahrschein-
verwenden und Daten erkennen. anhand von Experimenten | 228 rschet
‘ y lichkeit und kann diese mit
interpretieren. untersuchen. ! !
Hilfe von Experiementen
Der Schiller kann lberpriifen.
eigene statistische
Der Schiller kennt
statistik und Erhebungen ) ) Der Schiller kennt Der Schiller kann die >
durchfihren und Der Schiller kann seine : .
Wahrscheinlichkeit ° an Methoden zur Verarbeitung | Wahr anhand "
statistische eigenen statistischen 2um Durchfiihren von
nlichkei 2| Erhebungen erstellen ung | U Parstellung von Daten von Wahrscheinlichkeitsexperim
Wahrscheinlichkeiten gen er einschlieRlich digitaler | Wahrscheinlichkeitsexperim ftsexpe
ermitteln, préisentieren. o enten und kann diese auch
Hilfsmittel. enten untersuchen. o
digital darstellen.
Der Schiler kennt
Der Schiler kann
r Schiler Methoden zur Verarbeitung Der Schiller kennt den
Datensiitze basierend auf ° 3
3 b von Datensiitze basierend 2wischen

und einfachen
Eigenschaften vergleichen.

auf Fr .
Haufigkeiten und einfachen
statistischen Eigenschaften.

der Haufigkeit bestimmen.

Haufigkeit und
Wahrscheinlichkeit.




Mathematik

Fertigkeits- und Wissensziele (nach der 9. K

[pie weiten Felder geben die verbin

en Lernziele an.

|Die hellblauen Felder geben die empfohlenen Fertigkeits- und

an.
i Phasen Fertigheits- und Wissensziele
Problembehandlung Modellieren Argumentation und Gedankengang Darstellung und Symbolisierung Kommunikation Hilfsmittel
Der Schiller kann im
Der Schiller hat Kenntnisse iber Der Schiller kann fachlich Prazise | Der Schiler hat Kenntnisse von
Zusammenhang mit der Der Schiller kann zwischen
; die Strukturierung und Der Schiller kennt Hypothesen, mindlich und schriftiich mitund §  Fachwortern und Begriffen,
1 Aufstellung eines Hypothesen, Definitionen und
Abgrenzung von Themen von der Definitionen und Sitze. iber Mathematim sowie der einfachen
mathematischen Modells reale Siitzen unterscheiden.
N Umwelt. Der Schiller hat Kenntnisse iber
Problemstellungen eingrenzen.
Der Schiller kann Der Schiller kennt die Der Schiller kann die Wahl einer | Starken und Schwachen von
—— planen in Darstellung die dieselbe
der schdler kann i und begriinden. mathematische Situation zum
er Schiler kann in Der Schiiler kennt Der Schiller kennt die
xompl Der Schiller kann et Der Schiler kann zwischen > Al il Der Schiller kann kritisch nach . -
Mathematische omplexen Vorgehensweisen in Unterschiede in generalisierten Der Schiller hat Kenntnisse iiber | Der Schiler kann Hilfsmittel fir
thematischen Modellierungsprozesse unter ! Einzelfallen und . mathematischen Informationen " Der Schiller hat Kenntnisse dber
Kompehs mat 2 Modellierungsprozessen und mathematischen Ergebnissen die Informationsbeschaffungund |  die gleichen mathematische
ompetenzen | o el digitaler . Verallgemeinerung " suchen, auch unter Anwendung - die Moglichkeiten und Grenzen
ituationen urteilen digitale Werkzeuge, die die und Ergebnisse, die im Einzelfall der Quellenbewertung. Situation auswahlen und
d handeln durchfihren unterscheiden von digitalen Werkzeugen unterschiedlicher Hilfsmittel.
un zutreffen. bewerten.
Der Schiller kann mathematische ) o | Do Schler hat Kenntnisse Gber Der Schiler kann auf
Der Schiiler kann Ausdriicke mit | Notationsformen, das Erstellen Der Schiller kennt die
Der Schiller kann ; . Der Schiller kennt Kriterien zur | Argumentation entwickeln und . : unterschiedlichen Niveaus,  §
Der Schiller verfilgt iber Wissen | Der Schiller kann mathematische Der Schiller kennt einfache | Variablen verwenden, auch unter und Umschreiben von ‘Beziehungen zwischen Sender
3 Problemldsungsprozesse . Bewertung mathematischer bewerten, auch unter ; " - fachlich Prazise, miindlich und ot ¥
2u Probleml6sungsprozessen. Modelle bewerten mathematische Beweise. Anwendung von digitalen | Ausdriicken mit Varibalen, auch und Empfanger" in der fachlichen
bewerten. Modell Anwendung von digitalen schriftlich Gber Mathematik o
Werkzeugen. unter Anwendung von digitalen Kommunikation
Werkzeugen. kommunizierern.
Werkzeugen.
Zahlen Rechenstrategien Gleichungen Formeln und Algebra Funktionen
Der Schiller kann
Der Schiller kann Der Schiller verfilgt Gber Wissen Der Schiller kann Lineare
. Der Schiller kennt die Der Schilelr verfiigt iber Wissen | Der Schiller kann Methoden zur | Der Schiller verfigt ber Wissen |  zusammenhange zwischen B .
Der Schiller kann Prozent, Bruch zusammengesetzte von der geometrischen Funktionen verwenden, um | Der Schiiler hat eine Vorstellung
1 Zusammenhange zwischen 2ur Hierachie der Losung von Gleichungen von Methoden zur Losung von einfachen algebraischen N - .
und Dezimalzahl anwenden Berechnugnen mit rationalen Darstellung algebraischer Zusammenhange und von Linearen Funktionen.
Prozent, Bruch und Dezimalzahl . Grundrechenarten. entwickeln. .
Zahlen durchfiihren. Ausdriicke. Verénderungen zu beschreiben
Darstellungen beschreiben
Der Schiler kann
reelle Zahlen und Der Schiller verfiigt ilber
algebraische Kenntnisse vom prozentualen Der Schiiler hat Kenntnissse von
Zahlen und Algebra Ausdriicke in TS NN——, Der Schiller kennt die Der Schiler kann Berechnungen § Wachstum und Methoden zur | Der Schiiler kann Gleichungen } Der Schiller verfiigt tber Wissen | Der Schiiler kann Umformungen § Methoden zum Unformung und
mathematischen 2 e o Zusammenhange zwischen zum prozentualen Wachstum | Berechnung des Wachstumsin | und Ungleichungen aufstellen | zur L6sung von mit | und mit Variablen mit Variablen, auch
Untersuchungen Potenzen und Wurzeln. und Zinsanstieg durchfiihren. Tabellenkalkulationen, und lgsen. und ohne digitale Werkzeuge. durchfiihren. mit Hilfe von digitalen
anwenden. einschlieRlich Wissen iiber Werkzeugen. Der Schiller kann Nicht-lineare
Zinsen, Kredite und Einsparungen. Funktionen verwenden, um | Der Schiiler hat eine Vorstellung
énge und von Nicht-linearen Funktionen.
Verénderungen zu beschreiben
Der Schiller verfilgt iiber
. - Der Schiller kann Berechnungen | Der Schiller verfigt Gber Wissen |  Der Schiler kann einfache B Der Schiller kennt die Regeln zu
Der Schiller kann reele Zahlen | Der Schiller hat Kenntnis ber Kenntnisse zum graphischen | Der Schiiler kann algebraische
3 : mit Potenzen und Wurzeln 2uden von aufstellen ; 3 Berechnungnen mit reellen
anwenden. irrationale Zahlen. Losen einfacher Ausdriicke vergleichen.
durchfiihren. Potenzen und Wurzeln und lBsen. . Zahlen.
Gleichungssysteme:
Geometrische Eigenschaften und Zusammenhange Geometrische Konstruktionen Plazierungen und Verschiebungen Messungen
Der Schiller kann die
Der Schiller kann Die Schiller haben Kenntnisse
Zusammenhange zwischen | Der Schiler hat Kentnisse von v Der Schiller kann Muster und | Der Schller hat Kenntnisse von . Der Schiller hat Kenntnisse von
iber und Grenzen Der Schiller kann MaReinheiten
1 L g Symmetrien in der Umwelt der Einteilung geometrische den Zusammenhangen im
von Objekten in der Umwelt in Zeichnungsformen zur umwandeln
und und . T analysieren. Muster und Symmetrien. Einheitensystem (SI).
Volumenverhaltnis untersuchen
Der Schiller verfilgt iiber
Der Schiler kann Der Schiller kann Eigenschaften ¥ ' gt
. geometrische Der Schiiler kann mit Hilfe von | Kenntnisse von Formeln und
Geometrie und von Linien untersuchen, diezu |  Der Schiler hat Wissen iber . ¥
Zusammenhange Formeln und digitalen digitalen Werkzeugen, mit denen
Messungen 2. | Vielecken und Kreisen gehdren | Linien, die zu Vielecken und "
erklaren und MaBe Werkzeugen Messungenan | Umfang, Fléiche und Volumen von
untersuchen. Auch mit Hilfe Kreisen gehoren. .
berechnen Figuren durchfihren. Figur und Korper bestimmt
digitaler Werkzeuge. . ; Der Schiller hat Kenntnisse von !
Der Schiller kann auf der Der Schiller hat Kenntnisse iiber werden kénnen
Der Schiller kann Beziehungen | Methoden zur Untersuchung der
Grundlage Methoden zur Erstellung praziser
§ Rl zwischen Graphen und Zusammenhange zwischen
Bedingungen genaue Zeichnungen, auch mit digitalen
Gleichungen untersuchen. | Graphen und Gleichungen, auch
Der Schiller kann Zeichnungen erstellen. Werkzeugen.
. Der Schiller hat Wissen aber den mit digitalen Werkzeugen.
Zusammenhange zwischen Der Schiller hat Kenntnissen von
. e Satz des Pythagoras und der Der Schiller kann Absténde durch
3 Seitenlange und Winkeln in Methoden zur
' Trigonometrie im rechtwinkligen Berechnungen bestimmen.
rechtwinkligen Dreiecken Abstandsbestimmung.
- Dreieck.
erklaren.
Statistik Wahrscheinlichkeit
Der Schiler verfugt Gber Wissen
: e Der Schiller kann den
Der Schiler kann relevante | zu statistischen Deskriptoren,
" P Ergebnisraum und Zahimethoden | Der Schiler besitzt Wissen tiber
Deskriptoren und Diagramme fiir | Diagrammen und digitalen
' die Analyse von Datensatzen Werkzeugen, die groRe verwenden, um einfache den Ergebnisraum und
" gen, degte Wahrscheinlichkeitne mit Zahlen Zahimethoden.
auswahlen. Datenmengen verarbeiten
2uverkniipfen.
kénnen.
i Der Schiiler verfiigt tiber
- statistische Der Schiller kann Kenntnisse von Methoden zur A Der Schiller hat Kenntnissen iber
Statistikund Erhebungen 5 [2usemmenhinge aus der Umwelt Untersuchung der sommensesetate Wahrscheinlichkeitsmodelle und
Wahrscheinlichkeit |  auswerten und mit Hilfe von Datensiitzen | Zusammenhangen innerhalb von Wahrscheml\:hkeien . Wahrscheinlichkeits-
Wahrscheinlichkeiten untersuchen. Datensitzen, auch mit digitalen berechnungen
anwenden. Werkzeugen.
Der Schiller verfilgt iiber
Der Schiller kann statistischen Der Schiller kann die Der Schiller besitzt Kenntnisse
3. | Erhebungen und Darstellung von und inli 2ur

Daten kritisch bewerten.

Instrumenten zur Darstellung von
Daten.

anwenden.

und




Mathematik |Die weiRen Felder geben die verbindlichen Lernziele an.
Fertigkeits- und Wissensziele(Mathematische Komp 1zen) |Die Felder geben die igh und Wissenziele an |
Klassenstufe Kompetenzziele Phasen Fertigkeits- und Wissensziele
Problembehandlung Modellieren Argumentation und Gedankengang Darstellung und Symbolisierung Kommunikation Hilfsmittel
Der Schiiler kann an Der Schiiler verfiigt iber
mindlicher und visueller einfache verbale
1 mit und i ‘men,
- a -, tiber Mathematik auch unter Anwendungen ATl
5 A Der Schiler kennt die 5 Der Schiler hat i isi Der Schiler kann 5
Der Schiiler kann dazu Der Schiiler hat Der Schiiler kann einfache . Der Schiiler kann P n teilnehmen. von digitalen Werkzeugen. | H A Der Schiiler hat
. a a a . Zusammenhéange N Kenntnisse tiber die einfache Hilfsmittel zum L
beitragen, einfache von unter ) ; mathematische Fragen 3 5 Kenntnisse Gner
. 2zwischen Mathematik Eigenschaften von Zeichnen, Berechnen o
mathematische Merkmalen Anwendung von . stellen und ) konkrete Materialien
= o . und einfachen mathematischen Der Schiiler hat und Untersuchen
Probleme zu I&sen. untersuchender Arbeit. | Mathematik untersuchen. P beantworten. 7 S I Der Schiiler kann sein Der Schiiler kennt und Werkzeuge.
Der Schiller kann Alltagssituationen. Fragen und Antworten. Kenntnissevon 5 N anwenden.
5 2 Der Schiiler kann N Denken unter Arten von
nach der 3. Klasse anghemess_e"hm . konkrete, visuelle und kpnkre(en, VISUE|!E und mit unformellen Notizen unformellen schriftlichen
‘mathematischen einfache symbolische | Sinfachen symbolischen | 4 7eichnungen zeigen. | Notizen und Zeichnungen.
Situationen handeln. Darstellungen, sowie
Darstellungen anwenden. h )
interaktiver
Darstellungen.
Der Schiiler kennt die Der Schiiler hat
Der Schiiler kann . m Der Schiiler kann digitale L
. . . Zusammenhange Der Schiiler kann ; ; . Kenntnisse Gber
Der Schiiler kann Der Schiiler kennt mathematische . Der Schiiler kennt Der Schiller kann einfache . Werkzeuge zur
q A q L 2wischen unformelle . . N Der Schiiler hat Kenntnisse o Methoden zum
einfache einfache Strategien zur | Ergebnisse in Bezug auf ) - einfache Fachwérter und Begriffe ) ) Untersuchung, fiir
3. N . . 1 o o von einfachen Fachwértern q " Untersuchen, zum
einfache . . mathematische miindlich und schriftlich N einfache Zeichnungen )
X S Ergebnissen und Erklirungen geben und - und Begriffen. Zeichen und Rechnen
Probleme I8sen. Pr ; : Erklirungen. anwenden. und Berechnungen e
. 3 einfachen ihnen folgen. mit digitalen
interpretieren. P anwenden.
Alltagssituationen. Werkzeugen.
Problembehandlung Modellieren Argumentation und Gedankengang Darstellung und Symbolisierung Kommunikation Hilfsmittel
Der Schiiler kann einfache | Der Schiiler hat Kenntnisse
1 Texte mit und tber tber den Zweck und die
. Der Schiiler verfigt Mathematik lesen und Strukturen in Texten mit
Der Schiiler kennt die . N " = q )
. tber einfache schreiben. und tiber Mathematik Der Schiiler hat
Eigenschaften ) . . L .
X X A Argumentationen in Der Schiller hat Kenntnisse iiber die
Der Schiiler kann geschlossener, offener Der Schiiler kann Der Schiiler kennt Der Schiiler kann N . = o +
. ) 5 . 5 . Bezug auf Der Schiler kann Kenntnisse von der De Schiiler kann Niitzlichkeit
mathematische und reiner einfache einfache Argumentationen in der . P . . . ) . L
X © © ° | untersuchende Arbeit, Rechenausdriicke in alltagsprachlichen Der Schiler hat Kenntnisse | Hilfsmittel mit fachlich unterschiedlicher
Pro Modellierungspi Modellierungsprozesse | untersuchenden Arbeit S ; P o e
ausdriicken und lsen der - anwenden einschlieRlich der Alltagssprache libersetzen. Ubersetzung von ) » {iber verbale und prazise anwenden. Hilfsmittel in
Der Schiiler kann mit 1 i - : : untersuchenden Arbeit Rechenausdriicken. | DerSchilerkannvariiert i L on der mathematischen
e S — g T
Uberblick in 2. & s mit digitalen mu"d:;Chb“m:;d:'m'Chkm" Kommunikation mit und Situationen.
und dber Mathematil
nach der 6. Klasse zusammengésetzten Werkzeugen. 2 iber Mathematik, auch
mathematischen kommunizieren.
) N handel unter Anwendung von
Situationen handeln. digitalen Medien.
Der Schiiler kennt Der Schiiler hat .
. o . L Der Schiiler hat ;
Der Schiiler kann unterschiedliche Der Schiiler kann Kenntnisse tiber . N Der Schiiler hat
T . . 5 . . Der Schiiler kann zwischen Kenntnisse von der n
unterschiedliche Strategien zur Losung ) ) Der Schiller kennt Argumentationen einfache ; Der Schiiler kann ) . : Kenntnisse von
" . Der Schiiler kann einfache . o Alltagssprache und alltagssprachlichen " . Der Schiiler hat Kenntnisse | Der Schuler kann seine o
zur Losung ) einfache verwenden, um Argumentation in . ) 0 Fachwérter und Begriffe . ) unterschiedlichen
3. . mathematische Modell . . Ausdriicke mit Ubersetzung von P o von Fachwértern und Hilfsmittel -
Pr mathematische Hypothesen zu Bezug auf die ) . ; miindlich und schriftlich ) . konkrete Materialien
. 5 verwenden. . ) mathematischen Ausdriicken mit Begriffen. zweckgebunden wahlen. o
Pr der Modelle. entwickeln und zu Enwicklung und " . anwenden. und digitalen
¢ X ! .. X Symbolen iibersetzen. mathematischen
anwenden. Anwednung digitaler {iberpriifen. Uberpriifung von —— Werkzeugen.
Werkzeuge. Hypothesen. T B
Problembehandlung Modellieren Argumentation und Gedankengang Darstellung und Symbolisierung Kommunikation Hilfsmittel
Der Schiler kann im Der Schiiler hat o " a
a P . 5 Der Schiiler kann fachlich | Der Schiiler hat Kenntnisse
mit der iber die Der Schiiler kann . i~ - <
i a . Der Schiiler kennt Prazise miindlich und von Fachwdrtern und
Aufstellung eines Strukturierung und zwischen Hypothesen, e . " ) .
1. " o > Hypothesen, schriftlich mit und iiber Begriffen, sowie der
mathematischen Modells von D und Séatzen - e ; q " 1
q D und Sétze. Mathematim einfachen mathematischen
reale Problemstellungen Themen von der unterscheiden. L
N A kommunizieren. Symbolsprache.
eingrenzen. Umwelt. Der Schiller hat
. g i Kenntnisse tiber Starken
Der Schuler kann Der Schiiler kerfnt File Der Schiiler kann die Wahl | und : o
in
E e planen und Problemldsungsprozess einer ! o de
planer B3P Darstellung begriinden. | dieselbe mathematische
durchfiihren. en. Der Schiiler kennt Der Schiiler kennt die Situation zum Ausdruck
i Der Schiiler kann Vorgehensweisen in Unterschiede in i Der Schiiler kann kritisch ,
Der Schiler kann in " S Der Schiiler kann L bringen. X Der Schiller hat Kenntnisse hiler k Der Schler hat
Kompl Modellierungsprozesse | Modellierungsprozesse N e generalisierten nach mathematischen PN Der Schiler kann isse ber di
i 2 unter Einbindung digitaler n und digitale 2wischen Einzelfallen mathematischen Informationen suchen, auch uber die Hilfsmittel fur die Kenminisse dber die
nach der 9. Klasse mathematischen . N MBI BEE und Verallgemeinerung 5 ! Informationsbeschaffung | ,iaich h isch Méglichkeiten und
Situationen urteilen und Simulationen Werkzeuge, die die ) Ergebnissen und unter Anwendung von gleichen mathematische p
uationen urteilen uj - ! 8 unterscheiden. AoeEn o und der Quellenbewertung. | g o Shlen und renzen
handeln durchfihren. Simulation Ergebnisse, die im digitalen Werkzeugen. ituation auswahlen un unterschiedlicher
i i bewerten. g
unterstiitzen. Einzelfall zutreffen. Hilfsmittel.
Der Schiiler hat
Der Schiiler kann Kenntnisse tiber
5 q . Der Schiiler kann auf . :
. N Der Schiiler kennt mathematische - Der Schiiler kann Notationsformen, das - . Der Schiiler kennt die
N Der Schiiler verfiigt ; L 3 Der Schiiler kennt . ) 5 unterschiedlichen Niveaus, o )
Der Schiiler kann Giber Wissen 2u Der Schiiler kann Kriterien zur Argumentation einfache Ausdriicke mit Variablen Erstellen und fachlich Prazise, miindlich Beziehungen zwischen
3. | Problemlssungsprozess ) mathematische Modelle Bewertung entwickeln und ) verwenden, auch unter Umschreiben von A Sender und Empfanger” in
Problemldsungsprozess ) mathematische L " 3 und schriftlich Gber N
e bewerten. en. bewerten. mathematischer bewerten, auch unter T — Anwendung von digitalen Ausdriicken mit Mathematik der fachlichen
g Modell. Anwendung von . Werkzeugen. Varibalen, auch unter - Kommunikation.
- kommunizierern.
digitalen Werkzeugen. Anwendung von
digitalen Werkzeugen.




|Mathematik

Die weiBen Felder geben die verbindlichen Lernziele an.

Fertigkeits- und Wissensziele (Zahlen und Algebra) Die Felder geben die igkeits- und an.
Klassenstufe Kompetenzziele Phasen Fertigkeits- und Wissensziele
Zahlen Rechenstrategien Algebra
Der Schiiler kann Mengen und Der Schiiler kann einfache Der Schiiler kann die
oh o gt Der Schiiler kennt einfache " N eintac Der Schiiler kennt einfache N nn ot Der Schiiler kennt einfache
1. Reihenfolgen mithilfe von o Berechnungen mit natiirlichen . Rechenregeln von Figuren- und
oty p natiirliche Zahlen. ) Rechenstrategien. Zahlenmuster.
natiirlichen Zahlen beschreiben. Zahlen durchfiihren. Zahlenmustern erkennen.
Der Schiiler kann Der Schiiler kennt Strategien
verschiedene Der Schiiler kann Mengen und : Der Schiiler kennt den Aufbau Der Schiiler kann zum Kopfrechnen und Schatzen Der Schiller kann die
Nach der 3. Klasse Rechenmethoden im 2 Reihenfolgen mithilfe von der natiirlichen Zahlen und Rechenstrategien zur Addition i und kann Rechenoperationen Rechenregeln von Figuren. und Der Schiiler kennt Figuren- und
Bereich der natiirlichen . mehrstelligen natiirlichen deren Position im und Subtraktion mit mithilfe von Notizen und Zahlenmgustern besgchreit;en Zahlenmuster.
Zahlen anwenden. Zahlen beschreiben. Stellenwertsystem. natirlichen Zahlen entwickeln. digitalen Hilfsmitteln E
durchfiihren.
Der Schiiler erkennt Der Schiiler kann Der Schiiler kann einfache .
5 a ., q o ,. " - Der Schiiler kennt due
verschiedene Dezimalzahlen Der Schuler kennt einfache Rechenstrategien zur Der Schiiler kennt Strategien Zusammenhénge und " .
3 i q o P A 3 q o " Zusammenhénge zwischen den
und Briiche in Dezimalzahlen und Briiche. Multiplikation und Division mit : zur Multiplikation und Division Rechenregeln von GroRen .
— G a vier Grundrechenarten.
Alltagssituationen. natirlichen Zahlen entwickeln. erkennen.
Zahlen Rechenstrategien Algebra
Der Schiiler kann im Bereich
., e Der Schiiler kennt die vier Der Schiiler kennt die
5 Der Schiiler kennt Bruchzahlen, der natiirlichen Zahlen q 5
Der Schiler kann . 3 5 Grundrechenverfahren im Der Schiler kann Methoden Bedeutung des
. S Dezimalzahlen und deren Aufgaben in den vier o q . " eoai
1 Dezimalzahlen und Briiche in N . natirlichen Zahlbereich; zum Lésen von und
) ) Eigenschaften im Grundrechenarten brechnen; . , . o
insbesondere finden. einfache Methoden zum Lésen
tsystem. e bezogen auf ) ) .
) ) Tabellenkalkulationen von einfachen Gleichungen.
Alltagsituation
Der Schiiler kann
rationale Zahlen und
Der Schiller kann Methoden 3 g ,. q Der Schiiler kennt die
Variablen in Der Schiiler kennt Strategien Der Schiiler kann einfache . . :
Nach der 6. Klasse " . . zum Berechnen von 5 ) Eigenschaften von Variabeln in
Beschreibung und Der Schuler kann negative, Der Schiiler kennt negative, 3 5 zum Berechnen von algebraische Ausdriicke zum . L
2. Dezimalzahlen, einfachen . Formeln und weiss, wie diese
Berechnung anwenden. ganze Zahlen anwenden. ganze Zahlen. . . D von Ber P q A
Briichen und negativen, ganzen N ) mit digitalen Hilfsmitteln
) Briichen und negativen Zahlen. anwenden.
Zahlen entwickeln. angewendet werden.
Der Schiiler kann Variabeln Der Schiiler kennt die
Der Schiiler kann Der Schuler kennt Der Schiiler kann Aufgaben zur " L ) . ) .
) 3 . Der Schuler kennt Strategien im anwenden um einfache Eigenschaften einer Variabel
3. Prozentzahlen, einfache Prozentzahlen, einfache Prozentrechnung durchfiihren; 5 " .
N . L c ) Bereich der Prozentrechnung Zusammenhange zu um Zusammenhénge zu
Potenzen und Pianwenden. Potenzen und Pi. auch mit Hilfe digitaler Medie. ; N
beschreiben. beschreiben.
Zahlen Rechenstrategien Gleichungen Formeln und Algebra Funktionen
Der Schiiler kann
Der Schiiler kennt die Der Schiiler kann Zusammenhénge zwischen Der Schiiler verfiigt tiber Der Schiiler kann Lineare
Der Schiiler kann Prozent, - . Der Schiielr verfiigt tiber Der Schiller kann Methoden Der Schiiler verfiigt tiber . g " A S 3 A Der Schiiler hat eine
. Zusammenhange zwischen zusammengesetzte ) ) 3 ) ) . einfachen algebraischen Wissen von der geometrischen Funktionen verwenden, um .
1. Bruch und Dezimalzahl ) 3 Wissen zur Hierachie der zur Lésung von Gleichungen Wissen von Methoden zur . 3 " Vorstellung von Linearen
Prozent, Bruch und Berechnugnen mit rationalen . . ) Ausdriicken und Darstellung algebraischer Zusammenhange und
anwenden. . . Grundrechenarten. entwickeln. Losung von Gleichungen. ) N " ’ Funktionen.
Dezimalzahl. Zahlen durchfiihren. geometrischen Darstellungen Ausdriicke. Veranderungen zu beschreiben.
beschreiben.
Der Schiler kann reelle Der Schuler verfugt iber
Zahlen und algebraische Kenntnisse vom prozentualen Der Schiiler hat Kenntnissse
Ausdriicke in . . Der Schiiler kann Wachstum und Methoden zur " . Der Schiiler verfiigt iber Der Schiiler kann
Nach der 9. Klasse " Der Schiiler kennt die .| Der Schiiler kann Gleichungen . - von Methoden zum Unformung
mathematischen Der Schuler kann Potenzen und " ) Berechnungen zum Berechnung des Wachstums in Wissen zur Losung von Umformungen und ) 5
2. Zusammenhange zwischen 3 und L ) ) ) und Berechnung mit Variablen,
Untersuchungen Wurzeln anwenden. prozentualen Wachstum und Tabellenkalkulationen, " mit und ohne Berechnungen mit Variablen o L
Potenzen und Wurzeln. ) . . . . o . und l6sen. L . auch mit Hilfe von digitalen
anwenden. Zinsanstieg durchfiihren. einschlieBlich Wissen tber digitale Werkzeuge. durchfiihren. Werkzeugen. . ) )
e, et ol gen. Der SEhuIer kann Nlczt-lmeare Der Schiler hat eine
i Funktionen verwenden, um
Einsparungen. unxtionen Verwenden, um 4 v tellung von Nicht-linearen
Zusammenhange und .
.. q Funktionen.
Veranderungen zu beschreiben.
Der Schiiler verfiigt tiber
" " L Der Schiiler kann Der Schuler verfugt tber Der Schiiler kann einfache 3 B 3 . . Der Schuler kennt die Regeln zu
Der Schuler kann reele Zahlen | Der Schiiler hat Kenntnis tber ) . ) Kenntnisse zum graphischen Der Schiiler kann algebraische 3
3. . Berechnungen mit Potenzen | Wissen zu den R . . ) 3 Berechnungnen mit reellen
anwenden. irrationale Zahlen. " ; Lésen einfacher Ausdriicke vergleichen.
und Wurzeln durchfihren. von Potenzen und Wurzeln. und Isen. . Zahlen.
Gleichungssysteme.




Mathematik

Fertigkeits- und Wissensziele (Geometrie und Messungen)

Die weiRen Felder geben die verbindlichen Lernziele an.

Die hellblauen Felder geben die empfohlenen Fertigkeits- und Wissensziele an.

Klassenstufe Kompetenzziele Phasen Fertigkeits- und Wissensziele
Geometrische Eigenschaften und Zusammenhange Geometrisches Zeichnen Orientierung im Raum MaReinheiten
Der Schiiler kan geometrische Der Schiler kennt die Der Schiler kennt die " . Der Schiiler kann die Lage von " N Der Schiiler kann Langen, " . )
" . . B " Der Schiiler kennt geometrische . B . Der Schiiler kennt Fachbegriffe " ) Der Schiiler kennt Langen-, Zeit-
1 Formen und Korper Eigenschaften von geometrischen |geometrischen Eigenschaften von ) Objekten in Bezug zueinander L ) Zeitspannen und Gewicht .
L . N " Begriffe. h zur Orientierung im Raum. und Gewichtsangaben.
kategorisieren. Figuren. einfachen Korpern. beschreiben. angeben.
Der Schiiler kann
. N Der Schiiler kann geometrische " Der Schiiler kennt Methoden zur " L
geometrische Begriffe . . " ) Der Schiiler kennt Methoden, um " . . " Der Schiiler kennt standardisierte
Der Schiiler kann Formen nach Der Schiiler kennt die Skizzen anhand von e L Der Schiler kann Figuren und Herstellung von Formen und Der Schiiler kann Langen, ) L
Nach der 3. Klasse anwenden und kennt . ) ) X Formen schriftlich und mit Hilfe N N o ) . und nicht-standardisierte
. . L 2. geometrischen Eigenschaften igeometrischen Eigenschaften von vorgegebenen Daten und . Muster spiegelsymmetrisch Mustern mit Hilfe der Zeitspannen und Gewicht L o N
sich mit MaBeinheiten L . ) von Geometrieprogrammen i N L - N MaReinheiten fiir Lange, Gewicht
kategorisieren. Formen. Alltagsituationen erstellen beschreiben und herstellen. Spiegelsymmetrie, einschlieBlich schatzen und messen. ) .
aus. " ) darzustellen. o und Zeit (analog und digital).
(Freihandzeichnung). digitaler Werkzeuge
Der Schiiler kann - q o . Der Schiiler kann Schrégbilder Der Schiiler kann Schrégbilder Der Schiiler kann den Umfang
. N Der Schiler kennt die Der Schiiler kann geometrische " N N ) L N N . o S . " . .
Zusammenhange zwischen B " A " Der Schiiler kennt Methoden, um Jvon raumlichen Objekten mithilfe ; von raumlichen Objekten mithilfe und die Flachen einfacher Der Schiiler kennt MaReinheiten
3. . L geometrischen Eigenschaften von Kérper konstruieren und N ) " " . . N
Formen und einfachen Kérpern N " . verschieden Figuren herzustellen. |  von Gitter- und Punktrastern von Gitter- und Punktrastern geometrischer einer Flache.
einfachen Korpern. zeichnen. N ) . )
erkennen. zeichnen. beschreiben. Figuren vergleichen.
Geometrische Eigenschaften und Zusammenhénge Geometrisches Zeichnen Orientierung im Raum MaReinheiten
Der Schiiler kennt Methoden d Der Schiler kennt
Der Schiiler kann Vielecke " . Der Schiiler kann die Umgebung €r >¢ u er kenn B ethoden e,s " . N Der Schiler kennt die ,er c ulerkenm
N Der Schiiler kennt die o N geometrischen Zeichnens, um die | Der Schiiler kann Koordinaten im N " . unterschiedliche Methoden zum
anhand deren Eigenschaften . ) . mit Hilfe von Zeichnungen ) ) Eigenschaften des ersten Der Schiiler kann Umkreis und u
1. D ) Eigenschaften von Winkeln in . . Umgebung zeichnerisch ersten Quadranten des N . Schétzen und Berechnen von
(Seitenldngen und Winkel) 3 N wiedergeben und Zeichungen B B Quadrantens des Flache schatzen und berechnen. B N 3
o einfachen Vielecken. N darzustellen; unter Anderem mit Koordinatensystems ablesen. ~ Umkreis und Flache; auch mit
einteilen. nach Vorgaben anfertigen. " - " B Koordinatensystems. " . y
Hilfe von digitalen Hilfsmitteln. Hilfe von digitaler Medien.
Der Schiiler kann Der Schiiler kennt die
geometrischen Eigenschaften von Vielecken
Nach der 6. Klasse Methoden anwenden Der Schiiler kann geometrische (WinkelmaR und Seitenldngen) " . Der Schiiler kennt den Der Schiiler kann Koordinaten in Der Schiiler kennt die " Der Schiiler kennt Methoden zum
N ) Der Schiiler kann Skizzen und ) . . . Der Schiiler kann Volumen u
und einfache MaRe 2. Eigenschafen von Formen und Methoden zum Erkennen L Unterschied zwischen Skizzen allen Quadranten des Eigenschaften aller Quadranten " Schatzen und Berechnen von
N Arbeitszeichnungen anwenden. N ) N . schatzen und berechnen.
berechnen. untersuchen. und Erstellen von diesen; auch und Arbeitszeichnungen. Koordinatensystems ablesen. des Koordinatensystems. Volumen.
mit Hilfe von digitalen
Geometrieprogrammen.
" Der Schiiler kennt Methoden zur
. . " " " Der Schiiler kann Muster, . . B "
Der Schiiler kann geometrische " . Der Schiiler kann Kérper anhand i Der Schiler kennt Formen des . Anfertigung von Mustern, Der Schiiler kann Umkreis und i Der Schiler kennt Methoden zum
) . Der Schiiler kennt Vielecke und L - q Spiegelungen und . " . 0 0
3. Eigenschaften von Kérper N von unterschiedlichen Methoden : perspektivischen Zeichnens von N Spiegelungen und Flache von Kreisen schatzen und Schétzen und Berechnen von
Zylinder. ) " Parallelverschiebungen . . . " q q
untersuchen. zeichnen. Korpern. anfertigen Parallelverschiebungen; auch mit berechnen. Umkreis und Flache eines Kreises.
gen. Hilfe von digitalen Medien.
Geometrische Eigenschaften und Zusammenhange Geometrische Konstruktionen Plazierungen und Verschiebungen Messungen
Der Schiiler kann die
Der Schiiler kann Die Schiiler haben Kenntnisse
Zusammenhange zwischen Der Schiiler hat Kentnisse von . . " o ) Der Schiiler kann Muster und Der Schiler hat Kenntnisse von " L Der Schiiler hat Kenntnisse von
. . ) . zweidimensionale Darstellungen | tiber Méglichkeiten und Grenzen o L N Der Schiler kann MaReinheiten N )
1. Langenverhaltnis, Kongruenz/Gleichartigkeit . . . N Symmetrien in der Umwelt der Einteilung geometrische den Zusammenhangen im
" s . ) von Objekten in der Umwelt in Zeichnungsformen zur . . umwandeln. o
Flachenverhaltnis und (ligedannet) und Proportionen. . - ) analysieren. Muster und Symmetrien. Einheitensystem (SI).
. untersuchen. Wiedergabe von Raumlichkeit.
Volumenverhaltnis untersuchen.
Der Schiil fiigt tb
D e aanie eenechaien Der Schiiler kann mit Hilfe von Kenirtnicss: :;r\:eFr()\:rielljn :m
Der Schiiler kann von Linien untersuchen, die zu Der Schiiler hat Wissen Giber ————— N ————
geometrische 2. Vielecken und Kreisen gehéren Linien, die zu Vielecken und Werkzeugen Messgun en an Urifan Fliche uni V;Iumen von
Nach der 9. Klasse Zusammenhénge untersuchen. Auch mit Hilfe Kreisen gehéren. & uregn durchfﬂhfen - ugr‘ s t—————
erkléren und MaRe digitaler Werkzeuge. W i . i — T(i)‘nnen
Der Schiiler hat Kenntnisse von .
berechnen. Der Schiiler kann auf der Der Schiiler hat Kenntnisse iiber . .
o Der Schiler kann Beziehungen | Methoden zur Untersuchung der
Grundlage vorgegebener Methoden zur Erstellung praziser . N B
. N . zwischen Graphen und Zusammenhange zwischen
N Bedingungen genaue Zeichnungen, auch mit digitalen . .
Der Schiiler kann " . " . Gleichungen untersuchen. Graphen und Gleichungen, auch
N . Der Schiiler hat Wissen iber den Zeichnungen erstellen. Werkzeugen. o . .
Zusammenhange zwischen mit digitalen Werkzeugen. " " Der Schiiler hat Kenntnissen von
N " N R Satz des Pythagoras und der Der Schiiler kann Abstande durch
3. Seitenldnge und Winkeln in Methoden zur

rechtwinkligen Dreiecken
erklaren.

Trigonometrie im rechtwinkligen
Dreieck.

Berechnungen bestimmen.

Abstandsbestimmung.




Mathematik

Fertigkeits- und Wissensziele (Statistik und Wahrscheinlichkeit)

Die weiRen Felder geben die verbindlichen Lernziele an.

Die hellblauen Felder geben die empfohlenen Fertigkeits- und Wissensziele an.

Klassenstufe

Nach der 3. Klasse

Phasen

Fertigkeits- und Wissensziele

Der Schiiler kann
Statistiken untersuchen,
auswerten und
Eintrittswahrscheinlichkei
ten bestimmen.

Statistik

Wahrscheinlichkeit

Der Schiiler kann Tabellen und einfache
Schaubilder erstellen um die Ergebnisse
gesammelter Daten darzustellen.

Der Schiiler kennt Tabellen und einfache
Diagramme/Schaubilder.

Der Schiiler kann statistische
Untersuchungen mit einfachen Daten
durchfiihren.

Der Schiiler kennt Methoden um einfache
Daten zu sammeln, zu ordnen und zu
beschreiben.

Der Schiiler kann zuféllige Ereignisse in
Alltagssituationen erkennen und die
Eintrittswahrscheinlichkeit qualitativ

beschreiben.

Der Schiiler kennt den
Wahrscheinlichkeitsbegriff

Der Schiiler kann Untersuchungen mit
unterschiedlichen Daten durchfiihren.

Der Schiiler kennt Methoden um
unterschiedliche Daten zu sammeln, zu
ordnen, zu beschreiben und zu deuten.

Der Schiiler kann den
Wahrscheinlichkeitsbegriff mit Hilfe von
Experimenten erklaren.

Der Schiiler kennt
Wahrscheinlichkeitsexperimente

Nach der 6. Klasse

Der Schuler kann eigene
statistische Erhebungen
durchfiihren und
statistische
Wahrscheinlichkeiten
ermitteln.

Sta

istik

Der Schiler kann grafische Darstellungen von
Daten verwenden und interpretieren.

Der Schiiler kann grafische Daten erkennen.

Wabhrscheinlichkeit

Der Schiiler kann Zuflligkeit und
Wahrscheinlichkeiten anhand von
Experimenten untersuchen.

Der Schiiler kennt verschiedene Methoden
zur Untersuchung von Zufélligkeit und
Wahrschein-lichkeit und kann diese mit Hilfe
von Experiementen tberpriifen.

Der Schiiler kann seine eigenen statistischen
Erhebungen erstellen und présentieren.

Der Schiiler kennt Methoden zur
Verarbeitung und Darstellung von Daten
einschlieBlich digitaler Hilfsmittel.

Der Schiiler kann die Wahrscheinlichkeit

Der Schiiler kennt unterschiedliche

imenten und kann

anhand von Methoden zum Durchfiihren von
Wahrscheinlick imenten Wahrscheinlick
untersuchen. diese auch digital darstellen.

Der Schiiler kann Datensétze basierend auf
Frequenzen, Haufigkeiten und einfachen
statistischen Eigenschaften vergleichen.

Der Schiiler kennt Methoden zur
Verarbeitung von Datensétze basierend auf
Frequenzen, Haufigkeiten und einfachen
statistischen Eigenschaften.

Der Schiiler kann die Wahrscheinlichkeit
anhand der Haufigkeit bestimmen.

Der Schiiler kennt den Zusammenhang
zwischen Haufigkeit und Wahrscheinlichkeit.

Nach der 9. Klasse

Der Schuler kann eigene
statistische Erhebungen
durchfiihren und
statistische
Wahrscheinlichkeiten
ermitteln.

Statistik

Wabhrscheinlichkeit

Der Schiiler kann relevante Deskriptoren und
Diagramme fiir die Analyse von Datensétzen
auswahlen.

Der Schiiler verfugt tiber Wissen zu
statistischen Deskriptoren, Diagrammen und
digitalen Werkzeugen, die groRe
Datenmengen verarbeiten kénnen.

Der Schiiler kann den Ergebnisraum und
Zahlmethoden verwenden, um einfache
Wahrscheinlichkeitne mit Zahlen zu
verkniipfen.

Der Schiiler besitzt Wissen tiber den
Ergebnisraum und Z&hlmethoden.

Der Schiiler kann Zusammenhdnge aus der
Umwelt mit Hilfe von Datensatzen
untersuchen.

Der Schiiler verfigt iiber Kenntnisse von
Methoden zur Untersuchung der
Zusammenhangen innerhalb von

Datensatzen, auch mit digitalen Werkzeugen.

Der Schiiler kann zusammengesetzte
Wahrscheinlichkeiten berechnen.

Der Schiiler hat Kenntnissen iber
Wahrscheinlichkeitsmodelle und
Wahrscheinlichkeits-berechnungen.

Der Schiiler kann statistischen Erhebungen
und Darstellung von Daten kritisch bewerten.

Der Schiiler verfigt iiber Kenntnisse von
Stichprobenerhebungen und Instrumenten
zur Darstellung von Daten.

Der Schiiler kann die
Wahscheinlichkeitsrechnung anwenden.

Der Schiiler besitzt Kenntnisse zur
statistischen und theoretischen
Wahrscheinlichkeit.




